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Le Manoir de Paris, 1er spectacle hanté de France

Le Manoir de Paris fait revivre, dans le cadre prestigieux d’'une demeure classée,
une vm% aine de légendes parisiennes. Entrez dans les tenébres d'un parcours
interactii. Devenez Ta victime de I'histoire sombre de la Ville Lumiéere. Vivez une
expérience théatrale inédite et decouvrez les terribles secrets de la capitale
ressuscites par une trentaine de comediens professionnels. Un show unique et
une adresse mcontournall)le pour amateurs de sensations fortes. Frissons et

divertissements garantis !

-ﬁi- UN CONCEPT INEDIT

Creéé en 2011 par Adil Houti : un globe-trotter qui a appris le metier des maisons hantées
au Texas, Le Manoir de Paris a fait un pari osé : celui de valoriser le patrimoine immatériel
de la Ville Lumiére et devenir un lieu emblématique de la capitale. : ,
Concept inédit, il développe sur trois niveaux et pres de 1500 m2 un parcours interactif
original dans des décors Inspirés du réel. Pres de 35 acteurs interprétent des personnages
ga,gendawt.es et vous interpellent dans les dedales d’'un sombre labyrinthe, a la recherche
une victime.
Vous croiserez dans I'ombre des figures illustres : I'homme au masque de fer, le fantome
de I'Opéra, Quasimodo, La Reine Margot, le patissier sanguinaire...

& UN SPECTACLE D’EXCEPTION

L'aventure théatrale commence dés la file d'attente dans le hall d’entrée ou des monstres
effraient les spectateurs, donnant un avant goat du spectacle qui les attend. Elle se poursuit
ensuite, une fois le sas frar)chl, derriere I'épais rideau de velours noir qui donne acces

au parcours interactif des légendes.

Un spectacle fantastique ou la prouesse des acteurs rivalise avec le sombre détail des
costumes et des décors. L'experience se termine au 3e niveau dans nun établissement
Eamculler qui ravive la mémoire des hétels mythiques des films d'horreur :

e Royal Hotel Paradis. a

LE MANOIR DE PARIS § ROYAL HOTEL PARADIS

Une adresse, un ticket, deux attractions &3 il S g
un spectacle horrifique et interactif au'coeur de la capitale aux confins déé“i_égéﬁaes,gg,'__
et de 'histoire. 2 S L NS SR SN

18 rue de Paradis, 75010 Paris

www.lemanoirdeparis.fr =~ .
ww.facebook.com/LeManoirDeParis
“Ouverture Vendredi: 18 h -22h
-Samedi et dimanche : 15h -19 h.

Spectacle déconseillé aux moins de 10.ans
Plein tarif : 29 € |
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ﬁ' LE COMTE DU MANOIR DE PARIS

Le Comte du Manoir de Paris était un personnage riche et excentrique. Sa fabuleuse
fortune 'autorisait a donner libre cours a sa passion de collectionneur d'objets rares et
précieux. Réputée a des lieues a la ronde, la magnificence des fétes qu’il donnait au 18
de l'actuelle rue de Paradis faisait courir le tout Paris.

Un jour, au sortir de sa demeure, il fut soudain pris de fortes fievres. Peu de temps apres,
des bubons apparurent sur son corps. La peste fut diagnostiquée.

Victime d’un sort funeste, le Comte naguere beau et courtisé se metamorphosa en un
monstre hideux, délaissé de tous.

Fuyant la lumiere, il demeurait cloitré dans son manoir. Sa passion prit alors un tour sombre
quand il se détermina a collectionner des creatures aussi effrayantes que lui.

Il captura tout d’abord ses proies aux abords de la |éproserie Saint Ladre.

Puis, se terrant dans les souterrains qui reliaient les eéglises Saint Lazare et saint Laurent,
il s'approvisionna au vivier des « enfants trouvés » recueillis par les Filles de la Charité
dans un lieu nommeé I'hospice des Treize- Maisons.

Mariant le crime a I'horreur, le Comte fréquenta ensuite assiddment les gedles de la ladrerie
devenue prison ou croupissaient dils de famille, aliénés, épouses et jeunes débauchés.

Il se delectait de leurs tourments, élisant les plus depravés d'entre eux pour figurer au
nombre des piéces de sa collection.

La légende du Comte du Manoir de Paris hantait les nuits de I'enclos Saint Lazare.
Nul n‘osait s’aventurer dans les rues apres le couvre-feu. L'étrange recit de ses forfaits
animait les veillées.

Il s’empara sous la Révolution de quelques uns des 20 000 ouvrages de la bibliothéque

de la. maison Saint Lazare mise a sac - la lecture était, avec I'ivresse du mal, le seul baume
a ses tourments - et se complut, sous la Terreur, a sélectionner des bourreaux pour enrichir
son musée vivant. On dit méme qu'il participa a la « conspiration des prisons », tapi dans
I'ombre, regardant rouler les 165 tétes des prisonniers de Saint Lazare, gunllotmés

Plus tard dans I'enceinte de la prison devenue hopital, il fit chonx de filles de j jOle perverses
et deéfigurées par les maladies vénériennes. 5

Le plaisir de sa quéte, toutefois, s'émoussait. Blase, ne trouvant plus sujet a la mesure de

_ sa passion dévorante, il décida de se retirer dans son manoir pour mettre en scene sa’ 's-‘:*:
. collection. Il en amma chaque pnece selon un ntuel perpémel et ﬂt de son musée Ie théatre %

. de sa folie. 2 R

o,

Tel l'llusioniste, il tire desormals chaque sow Ies f" celles d' une hlstowe écnte par Iw et

indéfiniment repétee< N 4.3 S

‘Certams murmurent qu'il erre. encore:dans Pans nunt-:apres nu"‘f ?cherchant ceux qui se
cachent dans les. tenébres les enlevant et les enfermant a doub,,g tour dans son manoir.
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APARADISE

ﬁ’ LE ROYAL HOTEL PARADIS

Créé en octobre 2016, Le Royal Hotel Paradis est la derniére attraction du
Manoir de Paris. Digne des plus grands films d'horreur, cet etablissement
sinistre vous ouvre les portes d'un univers inquiétant. Décors somptueux,
couloirs sombres, miroirs sans tain, silhouettes croisées dans la penombre...,

o4~

I'ambiance est donnée... Celle d’un univers qui emprunte aux thémes du =
_cinéma fantastique et qui n'est pas sans rappeler Shining ou American

N5

- Vous avez survecu au parcours eﬁrﬁﬁaﬂt}dﬁﬁlﬁe.f;lde?»azde-‘ Paris ? Loinde =
vous reposer dans-les chambres du Royal Hotel Paradis — RIP -, vous -
.:' : :f‘:- ¥ A . :j~ 5 ‘ 3 g ._‘ \

risque
p Vo .
3o, S ,

t _*"_ A Y O
i B e

zidy demieurer piege a jamals

..........



~ensallesdistinctes.

3 :ans plus tard, en octobre 2016, lui succédait un nouveau spectacle avec Royal H
[ep'qua_nt‘-g;u dessein du Manoir de Paris de toujours se renouveler.
. v-.."_.:;:.‘ A, A g ) R Ry > AR : .

UN CONCEPT . UN CREATEUR . UN MANAGER

ADIL HOUTI
CREATEUR DU MANOIR DE PARIS

Né en Belgique, domicilie a San Diego aux Etats-Unis et résidant en France depuis 2008 pour
mener a bien son projet, Adil Houti est un personnage cosmopolite, fagonné par les multiples
cultures qui ont imprégne sa personnalité. L _ i '

Ce polyglotte, ayant vecu dans différents pays, est titulaire d’'un diplome de relations internationales
de I'Université de San Diego et d’'un dipldme de droit de la Sorbonne.

Fasciné par le fantastique et le divertissement, Adil Houti participe a I'élaboration de deux maisons
hantées au Texas :

House of Torment et 13th Floor San Antonio.

C'est ainsi que I'idée lui vient de créer une animation du méme type en France. |l décide alors de
%ransppser le concept américain de la maison hantée en I'adaptant a la culture et a la sensibilite
rancaises.

Parig. ville de légendes et de mystéres, s'impose naturellement pour donner corps a ce projet...

LAURA PHILIP

MANAGER DU MANOIR DE PARIS

Née a Paris d'une mere americaine et d'un pére francais, Laura Philip a rencontré Adil Houti en
2004 lors de ses études a I'Université Américaine de Paris.

Titulaire d'un dipléme d’Art in International Communications & International Business, elle a
notamment exercé ses activités dans le domaine digital en qualité d’assistante en ressources
humaines chez Google France, de coordinatrice de campagne pour la société americaine Brickfish
a San Diego (Californie) et de coordinatrice de projet pour 'agence digitale Digitaria a San Diego.

Passionnée par le projet d’Adil Houti, elle s’'investit dans sa mise en oeuvre et devient general
glargger du M?nflr de Paris, en charge de I'administratif, du web, du marketing, des budgets et
e I'événementiel.

UN CONCEPT

Fruit d'gr;e mixité culturelle, le Manoir de Paris emprunte aux maisons hantées américaines leur
technicite et a I'esprit frangais son histoire et sa sensibilité. ) g PR 3
Il se donne a la fois pour objectif de dévoiler la face cachee de Paris et dallier le divertissement =

“ef la peur a 'attention des amateurs de sensations fortes. La volonté de créer une expérience

réaliste et interactive a poussé I'équipe du Manoir de Paris a recréer.des lieux célébres et a les -
animer avec la complicité d’acteurs, deguisés, maquillés et specialement formés pour cette -~
animation. _ ‘ S ¢s : NI S
Six mois de travaux, et I'intervention d'tin cabinet d'architecture parisien pour la délivrance diun S
ermis d'aménagement interieur, ont été necessaires pour la réalisation des décors.. =
es cloisons ont été édifiees sur deux niveaux de 500 m2 environ chacun, pour diviser I'espace - %

LB RETR

En octobre 2013, un troisiéme étage de 400 m2 est venu compléter Iattraction avec Asylum,
un hopital psyghiatr_iqu ’o_Lfa_';soig\ner's:' 'S peurs par d'e,s;t’_l;d_qtg‘m_ept_s par-tlcu‘lie_;r;s;.ﬂ S :

.....

Peinture, eclairage, dumiere stroboscopique, son
mpbﬁ;é&g_g Etats-Unis finalisent le tout. -

iﬁéféﬁoﬁqéibad&mfaéﬁé?éuk?utiiiééé pour la scénogra

\u total plus dé 40 ambiances ont &té concues pou



LE MANOIR DE PARIS
EN QUELQUES DATES

2008/2010

Elaboration du concept — Recherche d’un lieu adapté

JUILLET 2010

Découverte du Lieu, 18 rue de Paradis, dans le 10e arrondissement

NOVEMBRE 2010

Début des travaux s " oo b R R :

5 MAI 2011

Inauguratlon du Manoir de Paris

:7;6 MAI 2011

Ouverture au publlc du Manonr de Parls 13 Iégendes

FE\IRIER 20!2 ;
1ére Edltlon de Ia DARK NIGHT

i

DT R o T
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LES COULISSES DU MANOIR DE PARIS

Le Manoir de Paris regroupe plus d’une cinquantaine de professionnels a I'année.

Découvrons les coulisses de cette fabrique de spectacles hors du commun qui fait appel, outre
le réle de comédien, a de nombreux corps de métiers : costumier, maquilleur, décorateur,
scénariste, compositeur...

UNE EQUIPE DE COMEDIENS PROFESSIONNELS
Des acteurs protéiformes

Plus de cinquante comédiens professionnels interprétent a 'année les 35 réles de monstres qui
hantent le spectacle des légendes de Paris. Un nombre qui dépasse la soixantaine sur des
Eroductlon,s speciales comme Halloween. _ _ Ml

ormeé en interne a des techniques particulieres de jeu basées sur la respiration, une diction et un
phrasé qui viennent du ventre, chacun d’entre eux réalise une performance physique exceptionelle
pendant plus de 4 heures d’affilée : mouvement animalier du corps, déambulation de squelette,
postures désarticulées, répétitions des mouvements, sauts, murmures, cris... Un exercice physique
intense et une concentration de tous les instants.
A l'instar des monstres, les acteurs se metamorphosent au gré des scenarii pour devenir des
personnages mythiques : Pére Noél ou Pére Fouettard, vampire, écorcheur, zombie ou encore
animal d’un bestiaire fantastique tel le loup garou...

SCENOGRAPHIE s
Un lieu en perpétuelvlﬂe métamorphose_;

1 500 m2 environ ont été investis pour créer les décors d’un:labyrinthe. Jardin des Tuileries, ~ =~ = ¢
rosace de Notre-Dame, tombes du Pere Lachaise, station de metro, catacombes... Autant = - S
de lieux reconstitués pour mettre en scéne les légendes parisiennes et batir au dernier étage -
les murs d'Asylum puis de Royal Hotel Paradis. Stuc, bois, platre, tissus, draps... mais aussi .
toiles d'araignees, tétes de mort, chandeliers, poupées désarticulées, animatroniques, corps .
suspendus, guillotine, table d'opération... . SR R i o S
Matériaux et accessoires s'ajoutent, se déplacent ou se superposent dans l'antre monstrueux
au gré de l'imagination du createur et de I'évolution du scénario. -~ : ‘
L'espace est un lieu en constante métamorphose qui se préte aussi-aux demandes particulieres
de customisation. &+ - A A S TR T - :
Quiil. s'agisse; par exemple, de recréer sur fond d'esclavag que
sécession avec Abraham Lincoln chasseur de vampires ou de mettre en scene |'a

jisme, 'Amérique de la %tr_{erre'jde =
3SSIO] ; : i mosphere
angaissante d American Horror Story. GRS N
Le Manoir: de.Paris propose de véritables décors de cinéma. Il se definit aussi comme un. =
univers dereference pour les jeux video. ARV S ‘ L g

]

!



MAQUILLAGE

Une monstrueuse transformation

Le Manoir de Paris enseigne a chacun de ses comeédiens I'art de se transformer en terrible monstre.
A cet effet, la troupe dispose de toute une panoplie d’accessoires et d'onguents :

MOusses, baumes et poudres, pates en tout genre, latex, protheses, etc

Une heure environ de maquillage est necessaire pour transformer un jeune acteur en vieillard,
couvrir son visage ou son corps de cicatrices, le métamorphoser en hideux bossu, en

Iépreux ou en vampire..

Le budget annuel de maqmllage dépasse 50 000 euros.

Une collection particuliere de masques compléte le champ des métamorphoses fantastiques...

COSTUMES

L’habit fait le monstre

Le Manoir de Paris dispose d'un atelier de costumes avec une costumiere a demeure pour vétlr
'équipe de comediens. Si I'habit ne fait pas le monne l s empare avec justesse du monstre.

Pour traduire au mieux I'ame sombre du personnage e Vétll‘ ou le travestlr la costumtére demche
des vétements d’époque dans les friperies ou chine au marché Saint Pserre

coud, découd, recoud, rapiece, dechire, ajuste, déforme, transforme, invente, coh'struut..»,‘—, s f_.'~.- \'_;:. A
Shaciue costume est f T A e
iy ne

ait sur-mesure. . %
heone fantastuisue de monstres efde personnages étranges se parent pour le spectacle

_.’.‘t




1is’so! ontde retour: lnquletants sombres ou bugarré

LES RENDEZ VOUS ANNUELS DU MANOIR DE PARIS

Le Manoir de Paris est une veritable fabrique de spéectacles. Outre le classique parcours des
Legende"s parisiennes, il cree chaque annee des shows dont le scénario est a chaque fois
renouvellé.

45 HALLOWEEN

Bienvenue dans le monde d'Halloween au Manoir de Paris.

Tremblez d’effroi ! Tous les monstres se donnent rendez-vous dans la célébre maison hantée.
Jack-O-Lantern, zombies, vampires, loups garous et autres esprits d'outre-tombe vous entrainent
dans une valse terrifiante,

les somptueux costumes flamboient au coeur de ce bal macabre dans des décors animés de
terrifiantes penseées.

Plus d’'un mois cauchemardesque au coeur de la capitale avec une thématique nouvelle chaque
annee. Criez pour votre survie ! Halloween s’incarne au Manoir de Paris.

ﬁ»sm—:cmcu D'HIVER

Devenez le grand enfant que vous étes et laissez-vous envahir par les contes sordides de Noél.
Pere Noél et Pere Fouettard, Grinch et Scrooge, lutins et Yeti vous attendent pour partager en
famille de sinistres histoires. Les légendes s'effacent. Découvrez la face cachée de Noe

Au Manoir de Paris, les contes de oel ne sont pas une simple et douce histoire qui commence
par « Il etait une fois quelque part...

DARK NIGHT

La célebre Dark Night du Manoir de Paris revient chaque vendredi 13 pour le plus grand bonheur
de ses aficionados.

Vous étes superstitieux ? Venez vous initier. Découvrez le chemin. Nuit noire. Obscurité totale.
Une seule lumiere. Les monstres hantent les dédales du labyrinthe et vous frélent dans le noir.
Saurez-vous retrouver votre chemin?

-ﬁ-DARK VALENTINE NIGHT

Le 14 fevrier, surprenez votre partenaire et declarez-lui.votre flamme, entoure de monstres,

dans lobscunte la plus totale. _ :
Qui se cache derriere le masque de I'ame soeur ? Le savez-vous réellement ? Une Saint Valentin
atyplque pour resserrer ou dénouer les liens.. N g L \

w

#$PAQUES ATTACK  © 5 R

+ A Paques, sortez des sentiers battus et venez vivre une expénence fantasti ue au Manonr de Pans

Pendant plusieurs jours, la chasse est ouverte. Foin des oeufs | D'énormes aplns tueurs courent‘ : «
a vos trousses. L’adrénahne guude vos pas au coeur du Iabynnthe hanté
Paques Attack est deretourt - - p / 4905 -3
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tique claque comme
une’ vntatuon Ven ’Fésoufﬂer les bougies:d'un‘an nemorable. Chaque mois de
mai, Le Man noir fis célébre son annivers: € avec un»s ow interactif médnt Clown Clty
Tra?er,geo Ies pa%eours des Leqendés de Paris ¢ ‘f du Royal*Hétel Paradis.. Mais at ent|on
auxren ntres'ﬁq vous ferez ! Les clowns vont de sallé en salle y:semer la pagaille...
Décors; costumes; scénario, musique attestent du savoir-faire maison. Avec ( Io wn City,
frissonnez éi"plgnggz dans Ienfer de VoS plus grandes peurs emalheur des uns falt
bonheur des c;owns:; e SRR AR T : X




UN CADRE CLASSE MONUMENT HISTORIQUE

Situé a proximité de la Gare de I'Est, en bordure de I'ancien enclos Saint Lazare,
Le Manoir de Paris s’inscrit dans |le cadre d’'une demeure classee au patrimoine
des monuments historiques : le sieége des faienceries de Choisy-Le-Roy.

L'inscription apposée devant la fagade par la Ville de Paris en fait la description
suivante : “L’ancien magasin des faienceries de Choisy-Le-Roy, maison Hi pogfte
Boulenger, fut construit'en 1899 par I'architecte Georges Jacoftin, rue de Paradis
Poissonniere, actuelle rue de Paradis, au numeéro 18.

Il est entierement orné de céramiques peintes formant une sorte de catalogue
inalterable de leur production. , _ , 33
Sur la rue, la facade incrustée d’éléments de céramique semble celle d’'un théatre.
A l'intérieur subsistent le vestibule, la cour, la salle de reception de la clientele,

et, au premier etage, la grande verriere. Les compositions sont signees

Arnoux et Guidefti. =~ : : 3 : _

A-J Arnoux qui dirigeait I'atelier de decoration des faienceries de Choisy-Le-Roy
s’est distingué par ses recherches sur les émaux.

De 1978 a 1991, ce batiment a héberge le musée de I'Affiche et de la publicite
dépendant de I'union centrale des arts decoratifs, il était destiné a présenter des
expositions temporaires d’affiches anciennes ou contemporaines.

Les collections ont aujourd’hui réintegré le Pavillon de Marsan”.

Depuis le Mai 2011, cet édifice abrite le Manoir de Paris, un spectacle interactif
déedié aux légendes parisiennes..
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LE MANOIR DE PARIS EN CHIFFRES

# 1 500 m2 en plein coeur de Paris

# 3 étages - 40 salles - 1 boutique

#+ 50 comédiens professionnels

#* 1 Ticket - 2 Spéctacles - 3 Etages

# Une vingtaine de légendes sur Paris

# 1 hotel atypique : Le Royal Hotel Paradis

# + 45 mn de parcours interactif inédit

# Des dizaines de milliers de victimes chaque année a Halloween




LA PRESSE EN PARLE

“ Frissons garantis”
JM Navarro - Le Parisien

“Cet endroit est vraiment flippant”
Tobe Hooper, créateur de

« Massacre a la trongonneuse »
Le Grand Journal Canal +

“Bienvenue dans la demeure
de toutes vos peurs”
Laura Adolphe - Les Inrockuptibles

“L’enfer prend ses quartiers
rue de Paradis”
Telerama sortir

“Le Manoir de Paris, un endroit
délicieusement effrayant”
Luxsure

“Sensations fortes, cris et

rebondissements sont au rendez-vous !
A visiter entre copains, histoire de rire

nerveusement entre chaque salle.”
Pariscope

“Des décors dignes des plus
grands films d’horreur.”
Sortiraparis.com

“Des décors spectaculaires, avec
une imagerie typique des films de

John Carpenter, et des comédiens .

' impressionnants maintiennent les
' spectateurs dans un climatde
répulsion et d'effrm, auquel ceriams
échappent par Ie nre 7
Telerama :

e

Et aussi, le Manoir de Paris plébiscité par:
Arthur dans “Vendredi tout est permis” sur TF1
Le JT de France 2

50 mn Inside sur TF1

Le Mag de NRJ 12

Laurent Goumarre dans
« Entre Libre » sur France 5

Philippe Besson dans Paris Derniere

Stephane Bern dans « Comment ca va bien ? »
sur France 2

Daphne Burki dans I'Edition speciale de Canal +
Julia Vignali dans La Matinale de Canal +

Mouloud Achour dans le Grand
Journal de Canal +

Cyril Hanouna et ses chroniqueurs dans
« Touche pas a mon poste » sur D8

David Lantin dans « Absolument stars » sur M6

NRJ o Yahoo

France Inter ) Melty.fr 5 <2t o8
France Culture 20 Minutes =
France Bleu Direct Matin G
ANousPans haemnc Le JRde Mo x v el
Telerama s = e S BENRTV i w0 L i
Télématm SR i o1 e
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SKELETON KEY - ESCAPE GAMES

Amateurs d'énigmes et de sensations fortes ?
Et si vous tentlez I'aventure Skeleton Key... Non pas un, mais deux escapes

ga{ntes ltne dits qui vous mettent, chacun, au défi de sortir victorieux d'une expérience
aletante

Avec La Crypte Maudite et Wanted, devenez le protagoniste d'une histoire entierement
immersive. L'aventure commence Ici..

Réputé pour la création d'événements interactifs, Le Manoir de Paris a imaginé avec Skeleton
Key le premier lieu en France dédié aux escape games immersifs avec acteurs.

Fort du succes de La Crypte maudite lancée en 2017, il innove, en mai 2018, avec I'expérience
originale de Wanted. Deux aventures a |'atmospheére {otalement différente ou tout, cependant
- ambiance, scénario, décors - contribue a la montée d'adrénaline.

Dans cet univers de I'extréme, une seule consigne : gardez votre sang froid et faites preuve
de perspicacité. Pour sortir, vous devrez vivre un enfer...

Skeleton Key, La Crypte maudite et Wanted : deux emgmes infernales

Choisissez, au gré de vos désirs d'évasion, une plongee dans l'histoire avec la Crypte maudnte
ou un depaysement total avec Wanted.

Le premier vous entraine au XVilléme siécle sur les traces d'un celebre alchimiste, le Comte
de Saint Germain. Depuis des siecles, un secretfarouchement garde regne sur le caveau
ancestral de la famille Saint-Germain. .
A vous de braver les dangers et les pieges de la crypte pour délivrer le gardien de Ia ‘
malediction qui regne au ceeur de cet'endroit oublie du emps , ? &

Le second vous fait faire un périple au Far West. R
Dans un monde sans foi ni‘loi, vous devrez briller par votre calme et votre mgenlosnte pour %
réussir a percer 'un des plus grands mysteres jamais resolus de 'Ouest americain. &5

Votrﬁe seule option falre es bons chonx pour survuvre dans un umvers ou nul n est digne de -
confiance. e , ‘ i PN

'Une mlse en. scene ongmale ;

.Avec Skeleton Key, devenez les explorateurs d’un mond ‘d,.aventu res, de sensatlons et de 3
suspens ‘Congue et réalisée par.le Manoir de Paris, cette escape room rivalise de trouvailles
pour do vo re stress et titiller votre esprit: Descendez, un escalier sombre pour Vous
|mmerg ans d decors réalistes. Transportez-vous : a‘travers le temps etl'espace. =~
Lalssez-vous guic er par les comédiens dont vous ne parvenez a déceler s'ils: sont la pour s
vous eclairer ou, urovous égarer. Une seule certitude, re stress vous gagne, - :
ladrenahnemon e, la peur rode Prisonnier de ce s&)ec acle vivant, ‘

vous n'a Vezque 6() mmutes pour sortlr vamqueur e cesh;stonreemfemales
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LES EVENEMENTS DU MANOIR DE PARIS

THE DEAD GAMES

En 2015, le Manoir de Paris lance les Dead Games, une expérience immersive intense,

transposant dans un vaste lieu de 10 ha son savoir-faire en matiére de création de spectacle

interactif. Deux scenarii sont proposés : Zombies Challenge, une course poursuite plus que

reelle entre morts vivants et survivants, et Insomnie, un parcours nocturne haletant pour fuir

I'attague de fous démoniaques. . ,

Une quarantaine de comediens professionnels, rompus aux techniques vocales et gestuelles

guu,font. le succes des shows du Manoir de Paris, animent ces spectacles grandeur nature.
cénario, costumes, maquillage, décors originaux vous font vivre une experience hors du

commun deux heures durant. Devenu le véritable héros d'un film d'horreur, vous devez surpasser

vos peurs, défier les obstacles, échapper aux monstres et aux dangers qui vous guettent.

Attraction inédite en France, ces shows immersifs placent le spectateur au coeur de l'action.

lls sont désormais reconduits chaque année dans les principales villes de I'hexagone et a

I'etranger. Les lieux choisis le sont tous pour leur caractére insolite et chargé d'histoire

gné:lebn hopital psychiatrique désaffecté a Neuilly Plaisance, ou gigantesque parc d'attraction

ubai...

Le savoir-faire reconnu du Manoir de Paris pour la creation originale de spectacles interactifs

s'adapte aussi, par sa souplesse et son ingeniosité, a la customisation d'evenements publics

ou prives, qu'il s'agisse de galas, de soirées anniversaire, de lancements de films ou de jeux videos...

«$ ZOMBIE CHALLENGE

Scenario :

Ily a 15 ans, un mysterieux virus est apparu dans une immense batisse désaffectée, provoquant
une epidémie de rage incontrélable. Pendant trois jours d’'émeutes sanglantes, le chaos regna
entre ses occupants... Mais aucun cadavre ne fut jamais retrouve. ;

D'apres la rumeur, les victimes se seraient transformées en creatures cannibales, a 'affGt de
nouvelles proies qui oseraient s'aventurer dans ce lieu maudit: Les autorites ont étouffé.l'affaire
et condamné le lieu. Peu a peu, cette immense zone delabree est retombée dans |'oubli... _
{usqu'a ce jour. Apres de longs mois d'investigation, le Manoir de Paris a été autorisé a ré-ouvrir
es portes du batiment infecte. Le temps d’'une journée exclusive, quelques visiteurs privilégies
pourront-explorer ce lieu macabre et tenter d'echapper a I'abomination qui s’y cache.

Parcours immersif: 3 i ool SR 03
Chaque participant choisit un role, décidant d'incarner ou un survivant ou un zombie. .
Dans le cas ou vous optez pour la révélation de votre coté monstrueux, le Manoir de Paris réalise
. une prise en charge compléte de votre transformation avant votre départ: ST
~maquillage, costumes, cours d'initiation aux postures; cris.et gestes... Vous avez aussi la possibilité
d'élire "I'expérience ultime" et de révéler vos deux personnalités en interprétant successivement =~
les réles de zombie et de survivant. Apprétez-vous @ vivre une veéritable coun;se.pours}ﬂgé :
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2 ‘Scenmario: R e
- En 1978, un patient fou dangereux, Skulri
d'un hépital psychiatrique g? cris de ter

* voisine et de nombreuses victimes: sont retrouve

-~ Mais aucune trace du suspect qui court foujours.
- arevenir sur les lieux dumassacre. En cette n

Ne soyez pas sa prochaine yictime. .«
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“Parcours immersif;. L oo
~ Des’! ée; armez-vous de bravoure &
verite 2ur. Chaque participant, mt
5,", Ori€  batiments a abandon. monstres surgissent «
- Vousic apper au risque de vous fa ."—sab,ﬂ,l:serz;\..,:, ie
Vo 1é a errer dans le noir en tatonnant pour trou
4y 3t nez-a-nez avec le dangereux fou-échappeé de I'as
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INFORMATIONS PRATIQUES

45 MINUTES DE PARCOURS INTERACTIF

Devenez acteur de I'histoire sombre de Paris. Parcourez les siecles a la rencontre
des monstres qui ont hanté les rues de la capitale. Recouvrez vos esprits et tentez
de vous reposer dans un etablissement inquiétant : Le Royal Hotel Paradis. Soyez,
le temps d’une visite, I'hote privilégié du Comte du Manoir de Paris.

LE MANOIR DE PARIS ET ROYAL HOTEL PARADIS

Une adresse, un ticket, deux attractions
Un spectacle horrifique et interactif au coeur de la capitale.

Contact
www.lemanoirdeparis.fr / www.lemanoirdeparis.com
www.facebook.com/LeManoirDeParis

Ouverture

Vendredi : 18 h -22 h

Samedi et dimanche : 15 h-19 h
Spectacle déconseillé aux moins de 10 ans

Plein tarif : 29 € / Tarif enfant : 20 € / Fast pass : 37 €

Réservez votre billet en ligne : www.lemanoirdeparis.fr
Nombre de places limité.

SKELETON KEY

Une escape room interactive et immersive
Explorez un monde d’aventures

Contact
WWW. skeletonkey fr
www.facebook.com/skeletonkeyfrance

Tarif dégressif en fonction du nombre de parﬂcrpants 5 |k vhge s
Réservez votre billet en ligne : wwwskeletonkeyfr ' MY A
De3a8partncupants ' S S-S SR 0 R O T VR
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